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Enfants nés en 
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XYLO TAMBOURIN LUMI MAGIQUE
A la fois xylophone et tambourin, électronique 
et lumineux, stimule la créativité et l’oreille 
musical de l’enfant. Grâce aux 8 touches, 
l’enfant découvre les couleurs, les chiffres et 
les notes. A partir de 18 mois.

0208
MA 1ERE TABLETTE EDUCATIVE

Grâce au mode découverte, l’enfant
apprend à son rythme les premières

lettres, les couleurs, les formes, les chiffres, 
les animaux et les instruments de musique. 
Bilingue : anglais/français.
A partir de 18 mois.

0239           CHERCHE ET TROUVE TCHOUPI
Un jeu de cherche et trouve dans l’univers de 
Tchoupi avec de grandes images adaptées
aux plus petits. A partir de 2 ans.

0242

TALKIE WALKIE DES PTITS HEROS
Des talkies walkies pour partir en mission et 
découvrir les petits héros. Communication 
sécurisée avec une portée de 300m entre les 
2 appareils. A partir de 3 ans.

0329

CHARIOT MENAGE
+ ASPIRATEUR

Ensemble de ménage regrou-
pant un chariot de ménage 

complet pour nettoyer le sol 
et son aspirateur traîneau. 

Contient 10 accessoires.
A partir de 3 ans.

TRAVAUX PUBLICS + GRUE ABRICK
Chantier comprenant 3 véhicules,

2 personnages, une grue, des panneaux et de 
nombreux accessoires. A partir de 3 ans.

0357

0369

MULTIPACK 7 FIGURINES PAT PATROUILLE
Coffret de 7 figurines Pat patrouille dont 6 chiots 
et Ryder avec leurs uniformes officiels.
A partir de 3 ans.

SMARTPHONE EDUCATIF 
PAT PATROUILLE

6 activités éducatives pour
jouer avec la Pat patrouille

et boutons d’appel pour
appeler ses héros préférés. 
Apprentissage des chiffres,

de la logique, mémorisation, 
calcul et discussion avec

les chiots. Ecran LCD.
A partir de 3 ans.

0401

0404

CONSOLE EDUCATIVE
BUZZ

Une console galactique pour apprendre, jouer et par-
tir en mission. Ecran LCD, 5 activités d’apprentissage 

pour découvrir les chiffres, la logique, l’observation 
ou encore la coordination. A partir de 3 ans.

0419



✂

*le choix 2 sera pris 
en compte seulement si 
choix 1, non disponible

CE :......................................................................................................................................................................................................................
Nom du parent : ......................................................................................  Service :...............................................................................................
Nom de l’enfant :.................................................................Prénom : ........................................................... Né(e) le :.........................................
Choix n°1 : ............................................................................................Désignation :........................................................................................
Choix n°2* : ..........................................................................................Désignation :........................................................................................
A retourner avant le : ...........................................................................................................................................................................................
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LE CAMELEON DES COULEURS
Aide les caméléons à retrouver leurs couleurs. 

Lance le dé, déplace-toi sur le plateau du jeu et 
essaie de trouver les bonnes couleurs pour que 

ton caméléon resplendisse. A partir de 3 ans.

LES ANIMAUX 2 EN 1
Un coffret spécial qui réunit un jeu magnétique 

et le célèbre stylo parlant. Un concept ludique et 
interactif, conçu pour stimuler curiosité, logique et 

apprentissage autonome à travers le jeu.
A partir de 3 ans.

0474
0487 CONTEUSE D’HISTOIRES

EDUCA TOUCH
Parfait pour les enfants qui veulent explorer 
le monde des jeux éducatifs. Une expérience 
ludique et enrichissante. Stimule la créativité 
et aide au développement cognitif. 12 fiches 
d’activités. 3 piles AAA non incluses.
A partir de 3 ans.

0489

ORDI GENIUS KID NOIR
20 activités pour s’amuser et découvrir les 
formes, la logique, le vocabulaire, les instru-
ments de musique. A partir de 3 ans.

0520
PONEY PAMPER PETZ

Ce joli poney boit son biberon et fait
ensuite pipi dans sa couche. La couche
change de couleurs quand il fait pipi. Les 
pattes sont articulées. A partir de 3 ans.

0710

FAMILLE LAPIN CHOCOLAT
La famille est composée de

4 personnages articulés et habillés
avec soin. Leurs vêtements peuvent être

enlevés et remis à loisirs. A partir de 3 ans.

SAC DE VOYAGE REINE DES NEIGES
Dim : 40 x 28 x 22cm.

0805

CAMION POMPIER 35 cm
Camion de pompier de 35cm avec

une grande échelle à friction, réservoir
et lance à eau avec pompe, effet sonore
et lumineux. A partir de 3 ans.

SET 13 PIECES 
Coffret de 13 véhicules en métal à l’échelle 

1/64ème dont 9 classiques et 4 éditions 
limitées. A partir de 3 ans.
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