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MIROGOLO ENFANTS
CONTRE PARENTS

Enfilez vos lunettes délirantes et tentez de faire deviner 
les mots que vous dessinez à vos partenaires ! «Volez» les 
cases du plateau pour remporter la partie. A partir de 7 ans.

0570

DISNEY VILLAINOUS UNSTOPPABLE !
Plongez dans l’univers sombre de Disney en 
incarnant vos méchants préférés pour conqué-
rir le titre de pire vilain. A partir de 7 ans.

0574
PIXELO PHOSPHO

3D GLOW MONSTER
Grâce au gel phospho, il te suffit d’insérer une 
cartouche dans ton pixelo mécanique et d’ap-
puyer sur le bouton pour libérer le gel dans les 
zones prédéfinies. A partir de 7 ans.

0624

ATELIER
CHOCO GUIMAUVES

Fais fondre des carrés de chocolats
grâce au récipient à eau chaude, tapisse les 
moules de chocolats grâce au pinceau inclus, 
insère la guimauve et recouvre le tout de 
chocolat. A partir de 6 ans.

0718
FLOWER BATH BOMB FACTORY

Crée tes propres bombes de bain parfumées 
en forme de fleur. Il te suffit de mélanger 
l’acide citrique et les sachets de bicarbonate 
de sodium parfumés, de verser la prépara-
tion dans des moules et de laisser sécher et 
d’admirer tes jolies créations prendre forme. 
A partir de 6 ans.

0737
KIDISECRET JOURNAL INTIME 

ECOLE DES LICORNES
Un journal intime sécurisé avec un 

carnet A6, un stylo et de nombreuses 
activités. 10 touches chiffres pour créer 

ton code, une touche enregistrement 
pour enregistrer 10 mémos de

40 secondes et 5 activités.
A partir de 5 ans.

0793

FABRIQUE A BIJOUX
Mixe les couleurs en suivant les 6 techniques des

tutos, moule tes bijoux avec les outils et figent-les dans 
le four ! Crée 20 bijoux : bagues, pendentifs et bracelets.
A partir de 6 ans.

0832 MY MODEL INFLUENCER
Permet aux enfants de créer et personnaliser 
leur propre poupée stylée, inspirée de l’univers 
des influenceurs. Encourage l’imagination, la 
créativité et le sens du style.
A partir de 6 ans.

0845

L’ATELIER DES FLUOS
Contient 6 fluos à assembler, des encres de 
couleurs différentes, des personnages et 
tous les accessoires pour les décorer. Per-
sonnalise ton surligneur. A partir de 6 ans.

0853



✂

*le choix 2 sera pris 
en compte seulement si 
choix 1, non disponible

CE :......................................................................................................................................................................................................................
Nom du parent : ......................................................................................  Service :...............................................................................................
Nom de l’enfant :.................................................................Prénom : ........................................................... Né(e) le :.........................................
Choix n°1 : ............................................................................................Désignation :........................................................................................
Choix n°2* : ..........................................................................................Désignation :........................................................................................
A retourner avant le : ...........................................................................................................................................................................................
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MAGASIN DE JOUETS
A partir de 5 ans.

0885

0961
ADVENTURE GAME DX

Franchis les 7 éléments avec ta bille et 
gagne contre Magikoopa. A partir de 5 ans.

0992

KODO
Assemble kodo le robot codage et 
découvre ses 5 fonctions. Sa roue de 
codage permet de le programmer et de 
lui assigner des tâches sans passer par 
un ordinateur ou une tablette. 2 piles AAA 
non incluses. A partir de 8 ans.

1003

ORANGE JUMPER
Vitesse de 15km/h et turbo

button pour une vitesse supplé-
mentaire, tu fonces sur tous les 
terrains. Grâce à la télécommande, 
tu as le contrôle total, qu’il s’agisse 
de virages sauvages, de cascades 
ou de sauts spectaculaires sur la 
rampe fournie. A partir de 6 ans.

1029

SUPER MARIO RALLY TENNIS
Appuie sur le bouton pour envoyer la balle

à ton adversaire. S’il ne la rattrape pas,
tu gagnes le point. A partir de 5 ans.

1083

MOLKKY GO
12 quilles en bois numérotées plus le

Mölkky. Atteins les 50 points sans les
dépasser. A partir de 6 ans.

1121

AIR PUNCH
Tube gonflable de boxe 
d’une hauteur de 1,25m 
et une paire de gants.

1139

PARURE
HOUSSE COUETTE

STITCH BISOUS
100% coton. Réversible.

Dim : 140 x 200 cm
+ une taie d’oreiller

63 x 63 cm.

1229

ACADEMIE DE COMBAT
Préparez-vous pour un combat Pokemon 
avec l’académie de combat du jeu de cartes 
à collectionner. L’académie contient tout le 
nécessaire pour un combat entre 2 joueurs.
A partir de 6 ans.


